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Zadanie 1.

Napisz procedure KOT, po wywotaniu ktorej
powstanie rysunek taki jak ponizej:

Zadanie 3

Napisz procedure MOZAIKA, po wywotaniu ktérej powstanie
rysunek taki jak ponizej. Rysunek powinien by¢ mozliwie duzy

i na srodku ekranu.

Zadanie 2

Napisz procedure ZEGAR, po wywolaniu
ktorej powstanie rysunek zegara jak
narysunku ponizej. Zegar wskazuje
godzine 12%. Rysunek powinien by¢
mozliwie duzy i na srodku ekranu.

Zadanie 4

Napisz procedure BRANSOLETKA :ile, po wywotaniu ktorej powstanie rysunek taki jak ponizej.
Bransoletka ma zawsze takg sama szerokos¢, rowng 700 i takg samg wysokos¢, réwng 50
(niezaleznie od wartosci parametru :ile). Parametr :ile okre$la liczbe powtarzajgcych sie elementow
(moze przyjmowac wartosci od 1 do 10).
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