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Zadanie 1

Napisz procedureg BOISKO, po wywolaniu ktorej bedzie rysowane boisko 0 wysokosci 350. Na boisku
znajdujg si¢ dwie trzyosobowe druzyny, jedna w granatowych koszulkach, a druga w czerwonych. Kazdy
zawodnik przedstawiony jest jako szesciokat o boku 20. Zawodnicy kazdej z druzyn powinni by¢
narysowani w dowolnym miejscu na swojej potowie boiska na zielonej murawie. Rysunek powinien by¢ na
srodku ekranu.

Zadanie 2

Napisz procedurg BALONY :n, po wywotaniu ktorej beda rysowane balony, jak na rysunkach ponize;.
Parametr :n oznacza liczb¢ balonéw. Moze on si¢ zmienia¢ w zakresie 0od 2 do 12. Kazdy balon sktada si¢
Z odcinka o dtugos$ci 100, trojkata prostokatnego réwnoramiennego, ktorego dwa krotsze boki maja dtugosé
20 oraz kota o $rednicy 80. Koto i trojkat maja zamalowane wngtrze tym samym losowo wybranym
kolorem. Ponizsze rysunki przedstawiaja przyktadowe wywotania procedury BALONY dla réznych
warto$ci parametru :n.
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Zadanie 3

Napisz procedure DYWAN, po wywotaniu ktorej bedzie rysowany dywan o wysoko$ci 260 i wzorze jak
ponizej. Rysunek powinien by¢ na §rodku ekranu.
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Zadanie 4

Napisz procedur¢ PIRAMIDA :ile, po wywotaniu ktorej bedzie rysowana budowla taka, jak ponize;j.
Parametr :ile okresla liczbe pigter piramidy. Moze on zmienia¢ si¢ w zakresie od 1 do 8. Ponizsze rysunki
przedstawiaja przyktadowe wywotania procedury PIRAMIDA dla réznych wartosci parametru :ile.
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