Regulamin Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniow szkdt podstawowych

miniLOGIA 8

Grafika w Logo

§ 1. Ustalenia podstawowe

1. Konkurs Informatyczny dla uczniéw szkét podstawotvyminiLOGIA 8 (zwany dalej

Konkursem) jest konkursem przedmiotowym organizomwan przez Mazowieckiego

Kuratora Gwiaty na podstawie zagdzenia nr 69 1 70 z dnia 31 sierpnia 2009 roku.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniow szkét podstayeh wojewddztwa mazowieckiego.

Konkurs poszerza tfei podstawy programowej przedmiotinformatyka w szkole

podstawowej.

4. Konkurs lgdzie prowadzony przez sdek Edukacji Informatycznej i Zastosawa
Komputerow w Warszawie.

5. Konkurs polega na samodzielnym rozmywaniu zada graficznych wsrodowisku Logo.
WSszyscy uczniowie niezateie od wieku rozwjzuja te same zadania.

wn

§ 2. Cele Konkursu

1. Celem konkursu jest ujawnianie i rozwijanie talemiaformatycznych.
2. Efektem Konkursu powinno By podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego
w szkotach podstawowych.

§ 3. Organizacja Konkursu

1. Konkurs przeprowadza Wojewodzka Komisja Konkursdormatycznego (zwana dalej
Komisja Konkursu) powotana przez Mazowieckiego Kuratosaviaty.

2. Zakres wiedzy i umiefnosci wymaganych w poszczegoélnych etapach Konkursynale
tworzenie grafiki wsrodowisku Logo.

3. Wykaz literatury dla uczestnikow oraz stangwej pomoc dla nauczyciela zawarty jest
w zahczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.

8§ 4. Przebieg Konkursu
1. Konkurs jest trojetapowy: | etap - szkolny, Il etagjonowy, Il etap — wojewddzki (finat).
2. Terminarz konkursu zawarty jest w ze#niku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

3. Srodowisko pracy uczniéw to Logomocja — polska edyojagine lub MSW(Berkeley) Logo
na komputerach typu IBM PC.

4. | etap - szkolnypolega na samodzielnym rozzywaniu czterech zadakonkursowych
z zakresu grafiki i trwa od 10 listopada 2009 ré@ktorek) do 8 grudnia 2009 roku (wtorek).
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Szkoty powinny wczéniej zapozn& wszystkich ucznidw z informagj ze uczestnicy
konkursu lkda mogli od dnia 10 listopada 2009 roku pabrae strony internetowej
http://minilogia.oeiizk.waw.pl trei zada konkursowych. Uczestnicy | etapu Konkursu
moga rozwiazywat zadania w wybranym przez siebie miejscu i czd@ezwizania zada -
zapisane na naikach (dyskietkach, ptytach CD, itp.) - naleodd&, nie p&niej niz

8 grudnia 2009 roku, nauczycielowi informatyki vkele macierzyste;.

Rozwigzania leda oceniane przez nauczycieli w szkole macierzystdpuczyciel
wytypowany przez Dyrektora Szkoty wypetnia formualarceny (wspdlny dla catej szkoty)
na stronie internetowej http://minilogia.oeiizk.waly drukuje, uzupetnia podpisami
I pieczxciami.  Wypelniony arkusz oceny, zawie® informacje o0 uczniach
zakwalifikowanych do drugiego stopnia konkursu malerystat do patku, 11 grudnia 2009
roku, na adres: @odek Edukacji Informatycznej i Zastosawdomputerow, Konkurs
miniLOGIA, ul. Raszyiska 8/10, 02-026 Warszawa.

Jeli w szkole nie ma nauczyciela informatyki, ktorydogiby poda¢ sic sprawdzenia prac,
to uczniowie oddaj rozwiazania Dyrektorowi Szkoty. Dyrektor Szkoty przekazuomisji
Konkursu prace wraz z pismem zawiacym lisk uczniow i informagi, ze prace nie zostaty
ocenione, w terminie do czwartku, 10 grudnia 2008ur na ww. adres. Warunkiem
zakwalifikowania do Il stopnia Konkursu jest uzyskg co najmniej 75% maksymalnej
liczby punktéw.

. Il etap - rejonowy polega na samodzielnym rozzywaniu trzech zada konkursowych
z zakresu grafiki.

Zawody odklda sic w dniu 9 marca 2010 roku (wtorek) w pracowni kornepowe]
w placéwce wskazanej przez Komigfonkursu i leda trwaty 120 min. Za sprawny przebieg
zawodéw Il etapu odpowiadajKomisje Rejonowe powotane w tym celu przez Komisj
Konkursu. Wszystkie rozwzania uczestnikéw Il etapu Konkursu wraz z zakodowws
danymi uczestnikow, Komisja Rejonowa przekazuje KjiniKonkursu. Zespot Zadaniowy
powotany przez Komigj Konkursu jednolicie oceni rozeZania i przedstawi Komisji
Konkursu wyniki punktowe bez nazwisk uczestnikowczbe uczestnikéw kwalifikowanych
do zawodow Il etapu ustala Komisja Konkursu. Kyilije ona do zawoddw Il etapu tych
uczestnikow, ktorych rozweania zada etapu Il zostapocenione najwie;.

. lll etap - wojewddzki (final) polega na samodzielnym rozzywaniu trzech zada
konkursowych z zakresu grafiki.

Zawody odlda sie w dniu 21 kwietnia 2010 rokwroda) w pracowniach komputerowych
Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosaw&omputerow w Warszawie igha trwaty
120 min.

Zespot Zadaniowy sprawdzi rozygiania zawodnikOw i przedstawi opracowane wyniki
Komisji Konkursu, ktéra na tej podstawie wytoni taatow Konkursu.

Wszystkie dane finalistbw pozostamakodowane, zado momentu sprawdzenia prac. Tytut
Finalisty uzyskuj uczniowie, ktérzy przyspili do zawodow Il etapu Konkursu. Laureatami
zostaj uczestnicy zawodow 1l etapu, ktorych rozmania zada tego etapu zostan
ocenione najwiej. Liczbe Laureatéw ustala Komisja Konkursu.

. Od wynikéw | i Il etapu uczestnikom Konkursu praygtije prawo odwotania i
do przewodniczcego Komisji Konkursu w terminie 7 dni kalendarzaWwyod ogtoszenia
wynikébw zawodOw danego etapu. Za dziegtoszenia wynikdw | etapu przyjmujegsi
ostateczny termin nadsytania list zakwalifikowanyatzniow. Decyzje przewodnigzego
Komisji Konkursu g ostateczne.

. Od wynikéw 1l etapu uczestnikom Konkursu przystigguprawo odwotania 8i
do Mazowieckiego Kuratora @iaty w terminie 7 dni kalendarzowych od ogtoszenia
wynikéw zawodow finatowych. Decyzje Mazowieckiegondétora Gwiaty s3 ostateczne.
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8 5. Zakres uprawniai i odpowiedzialngci Komisji Konkursu

1. Komisja Konkursu odpowiada za przeprowadzeniekkosu, a w szczegolsa:

1) powotuje Komisje Rejonowe i Zespdt Zadaniowy,

2) ustala lisg finalistow,

3) ustala list laureatdw,

4) opracowuje sprawozdanie z przebiegu konkursu.
Decyzje Komisji Konkursu zapadagzwykla wigkszacia gtosOw przy obecriai przynajmniej
potowy cztonkéw. W przypadku réwnej liczby gtoséwayduje gtos przewodnigzego Komisiji
Konkursu.

8§ 6. Zakres uprawnia i odpowiedzialndgci Zespotu Zadaniowego

Zespot Zadaniowy odpowiada za poziom merytoryczophk(rsu, a w szczegoléa:

1. Przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursybd zadéa nastpuje na drodze
gtosowania zwykt wickszdcia glosow. Kady z cztonkéw Zespotu Zadaniowego dysponuje
jednym gtosem.

2. Ustala wytyczne dotyere sprawdzania i oceniania prac, w tym szczegptpunktacg
za kady element rozwizania.

3. Przygotowuje odpowiednie arkusze ocen iwskazowhk ocenig prace uczestnikow
konkursu.

4. Ocenia rozwizania zada drugiego i trzeciego etapu Konkursu i przedstaW@misji
Konkursu wyniki w postaci upogdkowanej listy z zakodowanymi danymi zawodnikéw.

5. Opracowuje cg¢ merytoryczm sprawozdania z Konkursu zawier@ tres¢ zada
i oméwienie rozwizan uczestnikow.
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TERMINARZ KONKURSU

10 listopada 2009 r.
8 grudnia 2009 r.

do 10 grudnia 2009 r.

11 grudnia 2009 .
9 marca 2010 r.

16 marca 2010 r.
21 kwietnia 2010 r.
30 kwietnia 2010 r.
13 maja 2010 r.

Zatgcznik nr 1

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniéw szkot podstawowych miniLOGIA 8

rozpagze etapu szkolnego

zakozenie etapu szkolnego (ostateczny termin oddaai@ p
w szkole)

przekazanie Komisji  Konkursprac nieocenionych
(w przypadku, gdy w szkole brak nauczyciela guago
ocent prace). Dyrektor szkoty przekazuje Komisji Konkurs
prace wraz zpismem zawiegeym lisk uczniow
i informacg, ze prace nie zostaty ocenione

ostateczny termin nadsytastaztikwalifikowanych uczniow
etap rejonowy

ogtoszenie wynikow Il etapu Koskur

[l etap (wojewddzki)

ogtoszenie wynikéw Il etapu

uroczyste zakaenie Konkursu
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Zatacznik nr 2

do Regulaminu Przedmiotowego
Konkursu Informatycznego
dla uczniéw szkot podstawowych miniLOGIA 8

WYKAZ LITERATURY

Borowiecka A. | inni — Konkursy Informatyczne BDA i miniLOGIA, OEIiZK.

Jochemczyk W. i inni — Lekcje z komputerem, godnik dla ucznia szkoty podstawowej,
WSIP.

3. Walat A. — Wprowadzenie do Logomocji, OEIliZK.

Witryna internetowattp://minilogia.oeiizk.waw.pt informacje o konkursie, zbior zada
przygotowuacych do Konkursu, archiwum zada Konkursu.

Zarzycki P. — Logo na lekcjach matematyki w $ekmdstawowej, GWO.

Zbior zada w witrynie internetowehttp://logia.oeiizk.waw.p(zadania | etapu).

Strona 5z5



